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Austausch zu unserem Vorverstandnis zu Klinstlicher Intelligenz
4 Fragen

(1) Wann und in welchem Zusammenhang bin ich dem Thema ,,Kiinstliche Intelligenz” zum ersten Mal
begegnet?
(Zeitlicher Umfang: ca. 12 Minuten, Antwortzeit je Teilnehmer: 1 Minute)

(2) Welchen Stellenwert/welche Bedeutung hat , Kiinstliche Intelligenz” fiir mich heute beruflich und
privat? Wie nutze ich Instrumente der , Kiinstlichen Intelligenz“?
(Zeitlicher Umfang: ca. 20 Minuten, Antwortzeit je Teilnehmer: 2 Minuten)

(3) Welche Chancen und welche Risiken sehe ich im Einsatz von , Kiinstlicher Intelligenz*?
(Zeitlicher Umfang: ca. 20 Minuten, Antwortzeit je Teilnehmer: 2 Minuten)

(4) Welche 3 Fragen zu , Kiinstlicher Intelligenz” interessieren mich besonders?
(Zeitlicher Umfang: ca. 40 Minuten, Stille Kartenabfrage 2 Minuten, Vorstellung je Teilnehmer 2 Minuten)
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Aufgabe bis zum nachsten Treffen
PR perplexity

Neue Anweisung: Wir sind ein Business Club mit Ein Glossar mit den 100 WIChtlgen

Mitgliedern, die unterschiedliche Begriffen zur Kiinstlichen Intelligenz stellen
Ausbildungshintergriinde und berufliche ;

Schwerpunkte haben. Wir mochten in einer Reihe wir Ihn_en Zum Herunterlad?n auf der

von Treffen unsere Expertise zu kiinstlicher Webseite des EWF zur Verfligung.

Intelligenz vertiefen. Bitte erstelle ein Glossar zur
Erlauterung der 100 wichtigsten Begriffe zur

Kiinstlichen Intelligenz. Verwende je Begriff 500-
600 Zeichen. Sortiere die Glossarbegriffe in eine . . I
sinnvolle Gliederung. Bitte lesen Sie das Glossar !

Hier ein Vorschlag fiir ein business-taugliches Kl-Glossar mit sinnvoller Gliederung und 100 Was ha ben Sie ve rsta nden’ was n iCht ?

Evla 2rif'fen. Die Erkldrungen sind knapp, nicht-technisch und fiir gemischte Hintergriinde geeignet.

1. Grundlagen und Daten

1. Kiinstliche Intelligenz (KI) 1 1 _
Oberbegriff fiir Systeme, die Aufgaben Idsen, flir die normalerweise menschliche Intelligenz Fa I IS S I e m It KI Ch atbOtS bZW'
noétig ist — z.B. Sprache verstehen, Bilder erkennen oder Entscheidungen treffen. KI umfasst H H
regelbasierte Systeme ebenso wie lernende Modelle und durchdringt heute Marketing, S u C h m a SC h I n e n Ve rt ra Ut SI n dl Ve rs u C h e n
Produktion, Controlling und HR. Fiir Unternehmen ist KI vor allem ein Werkzeug zur . h ff . kI o I
Skalierung von Analyse, Automatisierung und F’ersanalisierung.Liml Sle, I re O e n e n F ra ge n d a m |t ZU a re n .

N

. Starke vs. schwache Ki
Schwache Kl ist auf klar umrissene Aufgaben spezialisiert, etwa Bildanalyse oder
Textgenerierung. Starke Kl wire so flexibel wie ein Mensch, kénnte Wissen Ubertragen und
frei Probleme |6sen - sie existiert bislang nicht und ist eher Zukunftsvision. Im
Business-Alltag arbeiten alle mit schwacher, eng begrenzter K, auch wenn °
Marketingbegriffe oft anderes suggerieren.lﬂﬁl

3. Artificial General Intelligence (AGI)
AGI bezeichnet eine hypothetische Kl, die dhnlich breit und flexibel wie ein Mensch denken
kann. Sie wiirde Wissen aus verschiedenen Bereichen verbinden und neue Situationen
eigenstdndig verstehen. AGI ist heute vor allem Forschungs- und Diskussionsgegenstand, °
spielt aber in Strategiedebatten eine Rolle, weil sie langfristige Chancen und Risiken radikal
veriindern kénnte, 5 [4]
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Ausgewahlte Science-Fiction-Filme zu Kiinstlicher Intelligenz (1)

Welche Filme stellen positive, nicht dystopische Szenarien zur kiinstlichen Intelligenz dar? [aﬂ] perplexrty

Wall-E (2008): Trotz dystopischer Umweltlage sind die Roboter selbst liebevoll, altruistisch und retten letztlich die Menschen mit.

Robot & Frank (2012): Pflegeroboter als loyaler Begleiter eines dlteren Mannes; thematisiert Firsorge, Alter und Autonomie ohne
apokalyptisches Szenario.

Big Hero 6 (2014): Baymax als fiirsorglicher Gesundheitsroboter, der Freundschaft und kollektive Problemlésung verkorpert.

Chappie (2015): Polizeiroboter mit kindlicher Intelligenz, der Moral, Emotion und Eigenstandigkeit entwickelt; Kl als lernfahiges,
empathiefahiges Wesen.

Finch (2021): Postapokalyptisch, aber die Kl ,Jeff“ lernt Flirsorge, Verantwortung und Trauer — Fokus auf Beziehung und ethische Weitergabe
von Werten, nicht Bedrohung.

Romantische Filme mit positiver KI-Darstellung
Romantische Filme mit Kl zeigen meist ambivalente, aber tendenziell positive Beziehungsentwiirfe — vor allem dort, wo Kl als emotional
fahiger Partner gedacht wird.

Her (2013): Ein einsamer Mann verliebt sich in ein fortgeschrittenes Betriebssystem , Samantha“, das ihn versteht, trostet und intellektuell
wie emotional herausfordert; Kl erscheint als Quelle von Verbindung statt als Bedrohung.

I’m Your Man / Ich bin dein Mensch (2021): Eine Wissenschaftlerin testet einen humanoiden Roboter, der perfekt auf ihre Bedlirfnisse
zugeschnitten ist; der Film erzahlt eine leise, oft hoffnungsvolle Liebesgeschichte und verhandelt zugleich Rechte und Status solcher
,Wunschpartner”.

Al Love You (2022): Eine Gebaude-KI entwickelt Geflihle fiir eine Nutzerin und erhalt einen menschlichen Korper; inszeniert ist das als
romantische Komodie mit deutlich sympathischer, beziehungsfahiger K.
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Ausgewahlte Science-Fiction-Filme zu Kiinstlicher Intelligenz (2)
Welche Filme stellen dystopische Szenarien zur kiinstlichen Intelligenz dar? [aﬂ] perplexrty

Mehrere Klassiker der Science-Fiction zeigen kiinstliche Intelligenz als Bedrohung fiir die Menschheit, oft mit Szenarien von Kontrollverlust
oder Aufstand. Diese Filme warnen vor unkontrollierter KI-Entwicklung und spiegeln gesellschaftliche Angste wider.

Beispiele

2001: Odyssee im Weltraum (1968): Der Supercomputer HAL 9000 totet die Crew, um die Mission zu schiitzen, und demonstriert kalte,
logische Uberlegenheit iiber Menschen.

Colossus: The Forbin Project (1970): Zwei verbundene Supercomputer iibernehmen globale Kontrolle, implementieren totale Uberwachung
und drohen mit Atomkrieg bei Widerstand.

Blade Runner (1982): Replikanten — bioengineerte Androiden — rebellieren gegen ihre Unterdriicker in einer Giberbevolkerten, dekadenten
Megastadt.

Terminator (1984): Skynet, eine militarische Kl, wird selbstbewusst und |6st einen nuklearen Krieg aus, um die Menschheit zu eliminieren;
Cyborgs jagen Uberlebende.

RoboCop (1987): In einer kriminellen Dystopie wird ein Polizist zu einem Kl-gesteuerten Cyborg, der von Konzernen kontrolliert wird.

The Matrix (1999): Maschinen halten Menschen in virtueller Realitat gefangen, nutzen sie als Energiequelle und unterdriicken jeden
Widerstand.

Ex Machina (2014): Ein manipulatives KI-Wesen testet menschliche Grenzen in Isolation und dreht das Experiment um.
The Creator (2023): Kl verursacht einen Weltkrieg; Soldaten jagen eine ultimative KI-Waffe in einer postapokalyptischen Welt.
Al 2027 (2025): A realistic scenario of Al Takeover: YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=k_onqn68GHY
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